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LEG ENDA

01 - Céble d'alimentation.

02 - Bouton de contr8lede la H,T, de la bobine.

03 - Spinterometre,

04 - Interrupteur allumé.

05 - Témoin d'allumage,

06 - Lumiére signalant. que 1'allumage éléctronique est mauvais.

07 - Lumiére donnant le OK pour continuer le contréle,

08 - Lumigre signalant que 'allumage eléctronique est bon.

09 - Prise pour la lampe stroboscopique,

10 - Lampe stroboscopique.

11 - Témoin de l'epreuve suivante (12).

12 - Interrupteur pour l'epreuve de 1' H,T . de la bobine.

13 - Témoin pour 1' epreuve suivante ( 14 ),

14 - Interrupteur pour 'epreuve de 1'allumage éléctronique avec
moteur en marche,

15 ~ Interrupteur éteint,

16 - Cable a relier au capuchon de bougie,

17 - C8ble a relier & 1a bougie,

18 - Cable rouge/noir.



EPREUVE DE L’ALLUMAGE ELECTRONIQUE

1. Déconnecter le capuchon de la bougie et le relier au céble 16.
2. Relier le cdble 17 du tester & la bougie du moteur,
Fig. 2.

3. Tourner le bouton 2 et le porter sur 5 K Volts,

4, Allumer l'appareil en pressant le poussoir START ( 4),

Le témoin d'allumage 5 et ceux de contrdle 6 et 13 doivent
s'allumer. Attention : 1l est possible qu'une étincelle envoyée
de 1'appareil de contrdle enflamme le melange dans le cylindre
provoguant une explosion. Pas des problémes, Tout est normal.

5. Tirer le cordon du lanceur, Si la lampe OK (7 ) s'allume, le
moteur doit démarrer. 51 le moteur ne démarre pas le défaut
n'est pas sur 'allumage et il faudra le chercher ailleurs ( car
l'appareil envoie a la bougie une tension suffisante & provogquer
une étincelle trés puissante ). Quand le moteur est en marche,
la lampe verte 8 doit s'allumer et on verra l'étincelle se pro-
duir sur le spinterometre 3, Attention : il peut arriver, avec
certains moteurs, que la lampe verte 8 commence i étinceler,
Cela ne signifie pas que 1'allumage est défectusux. En tournant
le bouton 2 dans le sens des aiguilles d'une monire surlesvaleurs
7 ou 8, ce fait devrait s'arreter.

6. Tourner le bouton 2 vers droite jusque le témoint vert 8 s'éteigne
et le témoin rouge 6 s'allume stablement, Les K Volts relédvés
sur 1'échelle autour du bouton 2 est la tension { en K Volts ) que
donne 1'allumage éléctronique monté sur le moteur.En comparant
cette valeur avec les données mentionées par le fabricant on éta-
blit le niveau de la bonne qualité de 1'allumage, En cas de non
possession d'un tableau des valeurs du fabricant, aux fins d'une
orientation, il faut tenir compte que pour la plus grande partie
des moteurs la tension mini nécessaire au moteur estde 13 X
Volts environ.




EPREUVE DE L' ALLUMAGE POUR MOTEURS
BICYLINDRIQUES

i. Déconnecter un des deux cdbles de la bougie du moteur et
le relier au céble 16 de 'appareil.

2. Relier le cable 17 de I'appareil a la bougie.

3, Allumer l'appareil et procéder selon 1'épreuve précédente,

EPREUVE DE L' ALLUMAGE POUR MOTEURS MULTI-
CYLINDRIQUES

1, Déconnecter le céble qui relie la bobine H.T . au distribu-
teur.

2. Relier le cdble 16 de l'appareil a 1la bobine et le c8ble 17
au cable qui améne au distributeur. Fig. 3.

3. Relier la borne noire du cible 18 i la masse de la bobine,

4, Allumer 1'appareil et procéder selon 1'épreuve précédente.




EPREUVE DE LA BOBINE HAUTE TENSION -

1. Relier la borne noire du céble 18 4 la masse ou au fil de mas-
se de la bobine, quand celui-ci est isolé du noyau métallique,

2, Relier le fil H.,T, de la bobine au fil 16 de l'appareil., Fig.4.

3. Allumer 1'appareil en pressant le poussoir START ( 4) et
presser le poussoir 12,

4. Tourner le bouton 2 de l'appareil jusqu'au fond de 1'échelle,
Le témoin vert 8 doit rester allumé,
Attention: il ¥ a en vente des Lobines H.T. montées sur des
petits moteurs qui donnent meins de 15K Volts, Dans ce cas,
il faut une comparaison avec une iobine nouvelle de sfir fonc-
tionnement pour un slr diagnostic,

CONTROLE DE L' AVANCE AUTOMATIQUE

1. Insérer la borne de la lampe stroboscopique dans la prise 9
de 'appareil.

2. Relier le c8ble de la bougie du moteur au céble 16 de 'appa-
reil et le c8ble 17 sur la bougie.

3. Allumer 1'appareil en pressant le poussoir START ( 4) et
faire démarrer le moteur,

4, Orienter le faisceau lumineux de la lampe sur le volant du mo-
teur. Fig. D. Le cran de réference visible se deplacera d'un
certain angle dés que les tours du moteur augmenteront,



Fig.5

CALAGE DU MOTEUR

1,

2.

3.

£

o

Dévisser la bougie du moteur et monter un comparateur a la
place,

Tourner lentement le volant dans le sens de rotation du mo -
teur jusqu'au point mort haut ( se rappeler du point de repe-
re ) et metire le comparateur i zéro.

Faire tourner le volant dans le sens opposé jusqu'a ce que
I"index du comparateur indique les mm d'avance indiqués sur
le tableau d'avance des constructeurs. Marquer cette posi-
tion oh transversalement sur le volant ( avec une craie ou
un crayon ) jusqu'au carter du moteur servant de repére
fixe,

Porter la bougie dans son sidge, Insérer la borne de la lam-
p2 stroboscopique dans la prise 9 de l'appareil et procéder
sebon 1'épreuve précédente,

Orienter le faisceau de la lampe sur le volant du moteur { en
rotation ). Si le calage est bon on verra la marque faite pré-
cédemment sur le volant. Si le calage n’est pas bon, on verra
deux demi-marques déplacées d'un certain angle. Si le cran
du volant est déplacé en arriére en comparaison du cran du
support fixe, le moteur a trop de retard. Pour caler le mo-
lteur correctement il faudra 1'anticiper ou bien le retarder de
la distance de deux crans,




EPREUVE DE L'ALLUMAGE ELECTRONIQUE POUR MOTEURS
MA RINS

Sur la presque totalité des moteurs marins sont montés des alluma-
ges eléctroniques constitués par le trigger ( partie eléctronique )
et par la bobine H.T,

L'épreuve est effectuée commie pour les autres moteurs,

Moteurs bicylindriques

La plus grande partie de ces moteurs monte un allimage pour cylin-
dre et pour cela on essayé avant l'un et apres 1'autre,

1. Déconnecter un des deux xapuchon bougie et relier le au cdble 16
de l'appareil,

2, Insérer le cé@ble 17 sur la bougie.

3. Tourner le bouton 2 sur la valeur § X Volts, en pressant le pPous-

soir START (4 allumer 1'appareil.

Letémoin d'allumage 5 et ceux de contrdle 13 doivent s'allumer,

Attention : il est possible qu'une étincelle envovée de appareil

de contrble enflamme le mélange dans le cylindre provoguant une

explosion, Fas des problémes, Tout est normal.

Tirer le cordon du lanceur. Si la lampe 7 s'allume, le moteur

doit démarrer, 5i le moteur ne démarre pas, le défaut n'est pas

sur l'allumage et il faudra le chercher ailleurs ( car 'appareil
envoie a la bougie une tension suffisante & provoquer une étincel-
le trés puissanie). Quand le moteur est en marche, la lampe vor-
te 8 doit s'allumer et on verra 1'étincelle s'allumer sur le spintc-
rometre 3. Attention : il peut arriver, avec certains moteurs,
que la lampe verte 8 commence i étinceler. Cela ne sigrifie pas
que l'allumage est défectueux. En tournant le bouton 2 dans le
sens des aiguilles d'une montre sur les valeurs 7 ou 8 ce fait de-
vrait s'arreter,

5. Tourner le bouton 2 vers droite jusque le témoin vert 8 s'éteisne
et le témoin rouge 6 s’allume stablement. Les K Volts relevés sur
1'échelle autour du bouten 2 et la tension ( en X Volts ) que dor -
ne l'allumage éléctronique monté sur le moteur.,

En comparant cette valeur avec les données mentiondes par le fa-
bricant on établit le niveau de la bonne qualité de l'allumage. En
ce cas de non possession d'un tableau des valeurs du fabricant,
aux fins d' une orientation, il faut tenir compte que pour la plus
grande partie des moteurs la tension mini nécessaire au moteur
est de 10 K Volts environ, T

Les valeurs entre 12 et 10 K Volts, m8me si permettent encore au
moteur de fonctionner, déterminent la déterioration des performarn
ces de 1'allumage, B
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EPREUVE DE LA BOBINE HAUTE TENSION

Dans le cas des moteurs bicylindriques avec un allumage pour
cylindre:

1. Déconnecter le fil positif de la bobine qui est relide au trig-
ger et relier la a la borme rouge du cdble 18 et la Lorne noi -
re est relide & la masse,

2. Relier le cdble H.T. de la bobine au céble 16,

3. Allumer 1'appareil en pressant le poussoir START 4 et pres-
ser le bouton 12,

4, Tourner le bouton 2 de l'appareil jusqu'au fond de 1'échelle.
L e témoin vert 8 doit rester allumé.

L'épreuve doit &tre repétée pour l'auvire bobine.

Dans le cas des moteurs bicylindriques avec une seule bobine,
le cdble 16 de l'appareil peut &tre relié Aun des deux clbles
H,T., de la bobine.

Sil'essai est effectué sur la bobine non montée sur le moteur,
il faut relier le c@ble H.T. libre & la borne noire du céble 18
de 1'appareil,

Cela n'est pas indispensable quand on essaye la bobine montée
sur le moteur puisque on laisse un des deux clbles H,T. de la
bobine relié a la bougie.
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